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Razones del cambio



Lluvia de ideas



1. Contexto de la iniciativa




Retos del sistema
educativo nacional



Cobertura en Educacidn Superior
en América Latina (2003%)



Uruguay ‘ ‘ ‘ 37%
Bolivia | 1 égo/o
Venezuela | ‘ ‘ ‘ : 40%
Chile ‘ ‘ ‘ — 420

Panama [ —_|‘ 43%

Argentma m 60%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%
Fuente: UNESCO

Promedio | ‘ ‘ ] 26% i i i i i
Trinidad y Tobago | 9% i i i i i i
Jamaica | : . 17% | | | | i

El Salvador | ‘ 17% i i i i i
CostaRica 4_, ig% i i i i i
Brasil ‘ T 21% i i i i i

Colombia = 22% § 1 1 | 3

3 my ; ; ; ;
Paraguay | : : 27‘%:9 i i i i

o ——s




Tasa de Cobertura en Colombia
(2000)
29. 1%

Meta 2010
35%



Planeacion del
sector



Plan Nacional de Desarrollo (PND)
2006-2010

Plan Decenal
(2006 - 20106)

Vision 2019



Premisas



Educaciodon como pilar fundamental
para el desarrollo



Mas oportunidades de
acceso y permanencia
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Desarrollo de competencias



Fortalecimiento de la gestidn
de las instituciones



Redistribucidn de la
piramide educacional
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Ceres

Centros Regionales
de Educacion Superior

64 Ceres en
funcionamiento

17 Ceres por iniciar actividades
académicas

* 19 CERES creados en el 2006



Proyectos estratégicos



Competencias laborales
generales



Fortalecimiento de la
educaciodon técnica y tecnoldgica
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Programa Nacional de Bilinguismo



Uso de Nuevas Tecnologilas
en Educaciodn



2010
100 programas de pregrado con
al menos 80% de virtualidad






Competencias en uso y apropiaciodn
de TIC



Planes Institucionales de
Uso de Medios y TIC






Objetos de Aprendizaje



1. Contexto de la iniciativa




2. En ddénde estamos?




2004

Encuesta de
Objetos de
Aprendiza je
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Concurso de
Objetos de
Aprendiza je
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Banco de
Objetos de
Aprendiza je

(Concurso 2005)




Lolombia aprende
La red del conocimiento

www. colombiaaprende. edu. co



Docentes y
Directivos

www. colombiaaprende. edu. co




Lolombia aprende
La red del canocimiento

Educacion Superior

-
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Docentes y Directivos de Superior

Mapa del sitio Quiénes somos

Correo Foro Chat

Disco Duro

Colombia, sede del
MOEA

La Univerzidad del Norte de
Barranquilla =zera la =ede
del XX HModelo de
Azamblea General de la
OEA para Univerzidades.

L

Ver articulos anteriores>»

NMuEBvas |eciuyias

Memorias

Condiciones de uso

> Contactenos |

éComo navegar?

|/

Experiencias

Capacitacion gratuita

El convenio entre el SENA
“Virtual ¥ Compartel permite
gue los colembianoz tomen
curzos virtuales =in ningln
cozto  desde  cualguisr
rincon del pais.

Ver articulos anteriores>>

b T ==

%Nuevas Tecnologias ¥y

S " EducacionSiperior
& '_..-n- v Jl

ISiclopX

= Hazclicaqui=

Recursos destacados

Ministerio da <3
Educacion Nacional
Feepabiics de Coombia
e 7 e

Usuario

Contrasena
| 2

== lUsuario nuevo

== Recordar contrasena
Experiencias
Examenes

Centros regionales
Crganismos de Calidad

Sistema de Informacian

o Graduados Colombia

Centro de Recursos

Bazez de datos
Ediciones Anteriores
Estadisticas

Ohjetos de Aprendizaje
Revistas digitales

Foro competencias
cientificas

Ezpecial de Calidad
Ezpecial de Cobertura
Muevas tecnologias

TRE

Enciclopedias

Diccionarios

>Clic Aqui<

Potencial de los OA
La ponencia “Learning Objsctz -Their
Uge -Their Potential® fue pregentada por

Historia Econdmica de Colombia I
Ezte curzo desarrollade por la U de
Pamplona, forma parte del Bance de Traductor

Calculadora

el experio Stephen Downez en el
Seminario-Taller de Qbjstos de
Aprendizaje v Redes de Alta Velocidad .

Objetoz de Aprendizaje. Vea: Hiztoria Red Nacional
Economica de Colombia Il

fMemorias en
Educacion guperior

Had Nacienal Académica
dodoito I




Bancos de Objetos
de Aprendizaje

Banco de Objetos de
Aprendizale - Colombia
Aprende

S ' = e Tl = e T Y

e Acceso al Banco de Objetos de Aprendizaje

El Ministeric de Educacion pone a disposicion de la comunidad academica
los 195 ohjetos participantes en el primer concurso de Objetos Virtuales de
orendizaje, gue =e llevd a cabo en el afic 2003. En este momento, se
t2 llevando = cabo |z puesta 2 punto de herramientas gue permitiran
recer nuevas y mejores posibilidades = todos los usuarios del

cual no es posible realizar el envio de nuevos objstos.

Aprendizaje a nivel mundial

Iniciativas-del MEN

Catalogacion de Objetos de

Aprendizaje en las IES

Primer Concurso de
MNacional de Objetos de
Aprendizaje 2005

Definiciones

AQué es un Objeto de
Aprendizaje?

AQué es un Objeto
Informativa?

Componentes de un Objeto
de Aprendizaje

Criterios de calidad de un
Objeto de Aprendizaje

Entrevista con ©lga Marino,
especialista en Objetos de

Aprendizaje

Recursos

tocontenible y reutilizable, con un proposito educativa v

almacenamiento, identificacidon y recuperacion.

Esta definicion diferencia a los objetos de aprendizaje de aguellos

gue se pueden considerar salo como objetos informativos.

objeto de aprendizaje e un conjunto de recursocs
constituido por al
menos tres componentes internos; Contenidos, actividades de aprendizaje
v elementos de contextuzlizacion. El objeto de aprendizaje debe tener una
estructura de informacion externa (metadatos] gue

T
Crganismaos de Calidad

Sistema de Informacian

Centro de Recursos

Ohjetos de Aprendizaje
Reviztas digitales
Bases de datos
Estadisticas

Ediciones Anteriores

Foro competencias
cientificas

Ezpecial de Calidad
Ezpecial de Cobertura

Muevas tecnologias
THE

Enciclopedias
Dicclonarios

Calculadora

Traductor

Educac:iénSupenor'
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jetos Virtuales de Aprendizaje ..

olnicio P
@
B Banco de Objetos Virtuales de Aprendizaje Colombia Aprende >

A

Bilisqueda Avanzada

'@ Inicio

Explorar

Temas Generales
& Temas Especificos

@ Titulos
@ Altores
@ Por Fecha

Suscribirse a:

Eecibir actualizaciones

por e-mail
Mi Banco

usuarios autorizados

© Editar Perfil

& Ayuda

@ Acerca de DSpace

El portal Colombia Aprende pone a disposicion de la
Comunidad de Educacidon Superior, su Banco de Objetos
Virtuales, los cuales se encuentran clasificados en 9 Areas
de Conocimiento.

Buscar

Escriba el texto que define su blsqueda.

| | [ Buscar ]

Temas Generales en el Banco de Objetos
Virtuales

Seleccione un Tema General para explorar sus Temas
Especificos.

1 Filosofia v Psicologia
2 Religion
3 Ciencias sociales

4 Lenguas
5 Ciencias naturales v matematicas

6 Tecnologia {Ciencias aplicadas)

7 Las Artes, Bellas artes v artes decorativas

8 |literatura v retdrica

9 Geografia  historia

iBienvenido!

Recuerde que para
acceder a los
objetos debe hacer
clic sobre el tema
de su interés. A la
fecha tenemos
registrados 199
Objetos Virtuales de
Aprendizaje
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Biisqueda Avanzada

& Inicio

Explorar

Temas Generales

& Temas Especificos

<+ Titulos
@ autores
@ Ppor Fecha

Suscribirse a:

Becibir actualizaciones

por e-mail
Mi Banco

usuarios autorizados

& Editar Perfil

& Avuda

& Acerca de DSpace

Explorando Todo el Banco por Titulo

Saltar a:

o entre las primeras letras: |

|

Mostrando Objetos del 41 al 61 de 199,

Pagina Anterior

Fecha Ingreso
18-0ct-2005

5-Sep-2005
5-Sep-2005

26-Sep-2005
5-Sep-2005

7-Sep-2005

5-Sep-2005
20-Sep-2005
5-Sep-2005

31-Ago-2005

5-Sep-2005
26-Ago-2005

26-Ago-2005

Titulo

Conceptos basicos en Conftrol de
Calidad

contabilidad basica
contabilidad costos

Contenidos de programacion orientada
a objetos

convolucion en tiempo discreto

CREACION DE CONTENIDO SCORM PARA
AVA CON RELOAD EDITOR

Curso basico 3dMax
curso basico de Flash MX

Curso de Flash en linea

Curso de HistoriaConstitucional
Colombiana

Curso de Quimica Organica

Curso Espiritu Emprendedor

'CURSO INTERACTIVO "CINEMATICA"

Pagina Siguiente

Autores
Ana Luciz Rosero

Alvaro Gonzalez Jobes
Alvaro Gonzalez Jobes

Fernando Urbano Diaz vy
Nancy Valencia Valera

Carlos Enrique Meza
salgado

Jose Lisandro Abadia

Sergio Andres Ramirez Cruz
eliecer suarez serrano
Hernando Alvarez Romero

Hernan Alejandro Olano
Garciz

Catrlos Arturo Franco Ruiz
Gonzdlez Jobes, Alvaro

WILLIAM DE JESUS MESA
AGUDELO
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“Cualquier entidad, digital o no
digital, gue pueda ser usada en
aprendizaje, educacidn o
entrenamiento apoyado en
tecnologia. ™
(IEEE)



“Cualgquier recurso digital que
pueda ser reutilizado como soporte
al aprendizaje"

(David A. Wiley)



“Recursos digitales modulares,
identificados de manera unica Yy
con metadatos, gue puedan ser
usados como soporte al
aprendizaje. "

(NLII)



“Learning objects ... are destined to forever change the
shape and form of learning, and in so doing, ... will also
usher in an unprecedented efficiency of learning content
design, development, and delivery.”

-- H. Wayne Hodgins, “The Future of Learning Objects”
(2000)



“El.pariorama actual..
sichele



Muiltiples definiciones



Enfasis en infraestructura



Reutilizacidn?



W MERLOT

Multimedia Educational Besource
far Learning and Online Teaching

www, merlot. org



LOLA EXCHANGE

Learning Objects, Learning Activities

www. Lolaexchange. com



SCORM



Poco impacto verificado



Tres objeciones a los objetos de
aprendizaje
(Norm Friesen)



1. En todo caso, Qué es un objeto
de aprendizaje?



“Cualquier entidad, digital o no
digital, gue pueda ser usada en
aprendizaje, educacidn o
entrenamiento. ”

(IEEE)



TODO
es un Objeto de Aprendizaje

(?)



2. En donde esta el aprendizaje
(Learning) en los estdndares de
e-Learning?



e "’Learning?



e-Learning



-Learning



. Educacidn en una zona
militarizada?



Sharable Content Learning Management Delivery Learner
Objects (SCO) System (LMS) Device

Warfighter
Browser sStudent

Fepository Cowrse Tracking PDA Techmcian
WWW Testing Wirelezs Phone Laborer

Database Intelhgent Tutormg Human halogue  Profeszional
DVD Adaptive Learming syatem Anvone!

Slosser, 3. (2001)
"ADL and the Sharable Content Object Reference Model"
MERLOT 2001



Y entonces?

Bright Tal @ Flickr




Estamos ante una buena idea?



Oportunidades / Visidn
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Contenido Contenido
centralizado distribuido




Vision: Objetos de aprendizaje
Bancos de objetos institucionales/regionales

Contiene los objetos de aprendizaje

» Banco OA <

A

Crea/ aloja

alimenta / usa &

IES

Usa : &
ﬂ Usa / aliment
sa / alimenta IES

IES

IES

IES



Vision: Banco de objetos de aprendizaje
Integracion de bancos de objetos institucionales/regionales

No aloja objetos. Cosecha metadata
(compilacion de referencias) de
objetos ejemplares y sirve como punto
de entrada al contenido nacional Banco Multi-IES

f&—

Banco IES
Contiene objetos de aprendizaje

—  » Banco MEN «— Contiene objetos de aprendizaje

A

e
| Banco Multi-IES

Banco IES Contiene objetos de aprendizaje
Contiene objetos de aprendizaje




2006

Estimulos Trabajo en
individuales comunidad




B. Nivel
de aula




Aula de Clase

(presencial)




Traba jo

autonomo




Medios

virtuales
(en linea)




Aula de Clase
(presencial)

Medios
virtuales
(en linea)

Traba jo
Autodnomo




Aula de Clase

(presencial)

Trabajo
Autdnomo




Medios
virtuales
(en linea)

Aula de Clase
(presencial)

Traba jo
Autdnomo




Medios
virtuales
(en linea)

Traba jo
Autoénomo




2010
100 programas de pregrado con
al menos 80% de virtualidad



Estudiantes



Con qué recursos cuentan para
facilitar su aprendizaje?



Estudiantes

Libros de texto

Otros

Docentes Estudiantes

Laboratorios



%8
Estudiantes

Internet

Libros de texto

Otros

Docentes Estudiantes

Laboratorios



%8
Estudiantes

Internet

Libros de texto

Otros
Estudiantes

Docentes

¥ Laboratorios
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" ..'..'.:“-
.. ..
Objetos de
Aprendizaje



Los Objetos NO son la panacea



Un recurso mas
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Compartir recursos



Organizaciodon del material existente



Optimizar esfuerzos



B. Nivel
de aula




Apoyo al
proceso de aprendizaje



Umn, si, puede ser una buena idea..



Vision: Ciclo de vida OA

Incluye

Integra recursos / OA

Investigador

Estudiante(s

MEN capacita en:
* Creacion de AVA
* Tutoria en AVA
* Basqueda, seleccion OA
y uso de OA

Banco OA

\4

Consulta Construye #
Ol

Conti f i I
ontiene referencias a
Banco MEN




2006

Estimulos Trabajo en
individuales comunidad




Vision: Ciclo de vida OA

Incluye

Investigador

Desarrolla

Estudiante(s
de pregrado

Alimenta
Selecciona
tarea Desarrolla !

Contiene :
necesidades reales Y :
y pertinentes para
el contexto. NO ;
reinventar la rueda. :
Lista S & i
de necesidades Selecciona (5\ RS 5
tarea ? \ :
OA | ~ Grupos de \‘ //\ /&«3\ <--

_ T investigacion en IE y de \ ) /

Consolida desarrollo de software. ((Et |p )

Adoptar/Adaptar/Crear produccion



2006

Valoracion Valoracion en
centralizada comunidad




Vision: Aseguramiento de calidad de OA

Incluye
1

Tercer filtro de calidad
_ Investigador Valoracién de los usuarios IES
del OVA t

Incluye
Hace parte de

Segundo filtro de calidad
Evaluacion por perfiles
aplicando criterios
definidos

Define conceptos, criterios de calidad
Genera cultura / socializa

Asistencia técnica \@g @
., OA . . : 7 T

 Creacion de bancos (costos, procesos) Primer filtro de calidad ¢ :

. Bu_e_nas practicas Desarrollo aplicando \

Moviliza? criterios definidos w

) ‘
e Dinamiza? C(E‘/m%
[.TT] |p 3

MEN Desarrolla produccic’)n




Si, puede ser una buena idea..



Pero antes de continuar..




Es necesario aclarar gqué
entendemos por Objeto de
Aprendizaje.



(con mayor énfasis en lo
educativo, por favor)



Aspectos practicos de uso



Definicidn nacional



Sergio Zapata
Universidad Pontificia
Bolivariana

Andrés Chiappe
Universidad de la
Sabana

Blessed Ballesteros |
Universidad del Norte

Tatiana Valencia

Pontificia Universidad
Javeriana - Cali Gerardo Tibana

Ministerio de Educacidn
Universidad de los Andes

: Diego Leal
Ministerio de Educacidn
Universidad de los Andes




Recurso Digital

Un recurso digital es cualguier tipo de
informacion gue se encuentra almacenada en
formato digital.



Recurso Digital

) s

&

Documentos Audio

R s

Video Imagenes




Objeto Informativo

Un objeto informativo es un conjunto de
recursos digitales que puede ser utilizado
en diversos contextos educativos y gue
posee una estructura de informacion
externa (metadato) para facilitar su
almacenamiento, identificacidn y
recuperacion.



Objeto Informativo

I'_‘_
%

La pelota
de letras

-
Metadatos

El 9 de
abril

N
Metadatos

|
—_— Metadatos
Hmnho |




Objeto de Aprendizaje

Un objeto de aprendizaje es un conjunto de
recursos digitales gue puede ser utilizado
en diversos contextos, con un propdsito
educativo y constituido por al menos tres
componentes internos : contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos de
contextualizacidén . Ademas, el objeto de
aprendizaje debe tener una estructura de
informacidn externa (metadato) para
facilitar su almacenamiento,
identificacidn y recuperacion.



Objeto de Aprendizaje

Metadatos




Autocontenido
Interoperable
Reutilizable
Durable y actualizable
Secuenciable

Respeta derechos de autor



2006

Definicidn
nacional




2006

Piloto de
catalogacion




Vision: Objetos de aprendizaje
Bancos de objetos institucionales/regionales

Contiene los objetos de aprendizaje

» Banco OA <

A

Crea/ aloja

alimenta / usa &

IES

Usa : &
ﬂ Usa / aliment
sa / alimenta IES

IES

IES

IES



2006

Plataformas de
software
adaptadas




2006

Talleres
de uso







2006

Comunidad de
catalogacion




2006

Comunidad de
discusiodn
conceptual




2. En ddénde estamos?




Perspectivas




Vision: Ciclo de vida OA

Incluye

Integra recursos / OA

Investigador

Estudiante(s

MEN capacita en:
* Creacion de AVA
* Tutoria en AVA
* Basqueda, seleccion OA
y uso de OA

Banco OA

\4

Consulta Construye #
Ol

Conti f i I
ontiene referencias a
Banco MEN




Vision: Ciclo de vida OA

Incluye

Investigador

Desarrolla

Estudiante(s
de pregrado

Alimenta
Selecciona
tarea Desarrolla !

Contiene :
necesidades reales Y :
y pertinentes para
el contexto. NO ;
reinventar la rueda. :
Lista S & i
de necesidades Selecciona (5\ RS 5
tarea ? \ :
OA | ~ Grupos de \‘ //\ /&«3\ <--

_ T investigacion en IE y de \ ) /

Consolida desarrollo de software. ((Et |p )

Adoptar/Adaptar/Crear produccion



Vision: Aseguramiento de calidad de OA

Incluye
1

Tercer filtro de calidad
_ Investigador Valoracién de los usuarios IES
del OVA t

Incluye
Hace parte de

Segundo filtro de calidad
Evaluacion por perfiles
aplicando criterios
definidos

Define conceptos, criterios de calidad
Genera cultura / socializa

Asistencia técnica \@g @
., OA . . : 7 T

 Creacion de bancos (costos, procesos) Primer filtro de calidad ¢ :

. Bu_e_nas practicas Desarrollo aplicando \

Moviliza? criterios definidos w

) ‘
e Dinamiza? C(E‘/m%
[.TT] |p 3
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Cémo potenciar el uso?



Convenios internacionales



Nuevos Bancos Institucionales



Bancos Regionales



Proyectos de investigacidn
que evidencien impacto



Retos del sistema educativo nacional
(Oportunidades)



Mas oportunidades de

acceso Yy permanencia




Autoestudio



Mayor motivacion?



Desarrollo de competencias




Docentes concentrados en el
desarrollo de competencias
disciplinares



Fortalecimiento de la gestidn




Organizaciodon del material existente



Uso efectivo de recursos



Redistribuciodon de 1la

piramide educacional




Mas posibilidades de aprendizaje
para todos los niveles



Semillas de comunidad



Nosotros estamos aqui




Lolombia aprende
La red del conocimiento

www. colombiaaprende. edu. co



Diego Ernesto Leal Fonseca
dleal@mineducacion.qov.co
http://www.dieqgoleal.orqg
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