UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
CIFE - Centro de Investigacién y Formacion en Educacién
¢, LIDIE- Laboratorio de Investigacion y Desarrollo sobre Informatica en Educacion

Formato de evaluacion de Objetos de Aprendizaje’
Disefiado por: Diego E. Leal Fonseca (diego@diegoleal.org)
Talleristas
Gerardo Tibana Herrera (g-tibana@uniandes.edu.co)

Diego E. Leal Fonseca (diego@diegoleal.org)

SOMIE RIGHTS RESERYED

Este trabajo se publica bajo una licencia
Creative Commons Atribucién-NoComercial-No Derivados 2.5

Identificacién del material
Resumen

Titulo
Productor/Autor
Direccidn internet
Area de conocimiento

Necesidad educativa (si aplica)

Configuracion necesaria para ejecutar el Objeto de aprendizaje
Espacio en disco
¢ Requiere tarjeta de video especial?

¢ Requiere tarjeta de sonido especial?
¢ Requiere conexion permanente a
Internet?

¢ Requiere un navegador especial? ¢Cual?

Tipo de Objeto de Aprendizaje

Expositivo Juego educativo
Sistema tutorial Creacion de proyectos
Sistema de ejercitacion y practica Red colaborativa
Simulador
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TD Total desacuerdo
Cuando haya terminado de observar el Objeto de Aprendizaje, valore segun su opinién DA DesAcuerdo
cada uno de los indicadores siguientes, encerrando en un circulo el nivel de la escala AC  Acuerdo
diente
correspon ' TA Total acuerdo
NA No aplica
Apoya los objetivos que se desea lograr TD DA AC TA NA
I Hace diferencia en la labor pedagogica (es preferible usarlo a no usarlo
Objetivos para lograr los objetivos propuestos) TD DA AC TA NA
Estan claramente definidos o se infieren claramente del material TD DA AC TA NA
Es apropiado para la audiencia a quien se dirige el material TD DA AC TA NA
Mantiene el interés por lograr los objetivos con un buen nivel de eficacia | TD DA AC TA NA
o Mantiene el interés por lograr los objetivos incluso si es usado multiples IO DA AC TA NA
Motivacion | VECES. _ :
La dificultad aumenta de manera dosificada a medida que se avanza en IO DA AC TA NA
el uso del material
Es IS|.gn|f|cat|vp para la audlgnma a la que se dirige (incluye elementos TD DA AC TA NA
cotidianos o vitales reconocibles)
La metpdqlogla favorece que el usuario participe activamente en el TD DA AC TA NA
aprendizaje
Permite al usuario avanzar a su propio ritmo TD DA AC TA NA
Actividad_ del Inc!u_ye instrucciones claras y suficientes para la realizacion de las IO DA AC TA NA
aprendiz actividades propuestas
Tiene en cuenta el estilo de aprendizaje predominante del usuario TD DA AC TA NA
Exige que el usuario piense, para resolver las situaciones problematicas | TD DA AC TA NA
Favorece el trabajo autbnomo TD DA AC TA NA
Esta iundamentada en una didactica apropiada para lo que se desea D DA AC TA NA
Metodologia ensenal
9 Utiliza consistentemente los principios metodolégicos aplicables TD DA AC TA NA
Esta muy bien escogida, considerando las opciones aplicables al caso TD DA AC TA NA
Es apropiado para la audiencia a quien se dirige TD DA AC TA NA
Es s_uf|C|ente para lograr los objetivos si el usuario tiene las bases TD DA AC TA NA
Contenido previstas
Esta actualizado TD DA AC TA NA
Tiene vigencia o validez cientifica, aln para los casos extremos TD DA AC TA NA
Es transferible o aplicable en variedad de contextos TD DA AC TA NA
La informacion es clara y concisa TD DA AC TA NA
El contenido esta l6gicamente organizado TD DA AC TA NA
Desgrrlollo Hay transicion gradual entre las partes del contenido TD DA AC TA NA
e La estructura del contenido es evidente para el usuario TD DA AC TA NA
contenido — - p :
(si lo hay) El usuario siempre sabe dénde esta dentro del desarrollo del contenido TD DA AC TA NA
El usuario puede retroceder uno o0 mas pasos y hacerlos nuevamente TD DA AC TA NA
No se encuentran mensajes discriminatorios, agresivos o negativos. TD DA AC TA NA
Tiene significado para el aprendiz TD DA AC TA NA
Micromundo Es relevante para lo que se desea que el alumno aprenda TD DA AC TA NA
(si lo hay) Permite proponer y enfrentar situaciones excitantes TD DA AC TA NA
Permite proponer y enfrentar situaciones de variado nivel de complejidad | TD DA AC TA NA
Permite aprender a partir de la experiencia TD DA AC TA NA
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) Son relevantes para ilustrar el contenido TD DA AC TA NA

(SEiJ(la(r:;pl’llgfl) llustran aspectos claves del contenido TD DA AC TA NA

Son suficientes para entender el contenido TD DA AC TA NA

o Permiten ejercitar y comprobar el dominio de cada uno de los objetivos TD DA AC TA NA

Ejerr(;'t(:)'gs © | su formato corresponde al nivel de los objetivos propuestos TD DA AC TA NA

(si los hay) Son variados y suficientes como para lograr el dominio de cada objetivo TD DA AC TA NA

Permiten transferir y generalizar lo aprendido a diferentes contextos TD DA AC TA NA

Corresponden en cada caso a la actuacién o respuesta del usuario. TD DA AC TA NA

La retroinformacién corresponde tanto los aciertos como los desaciertos TD DA AC TA NA

| Retro. , IIf)sgrsoufluente para reorientar la solucion de ejercicios o para confirmar su IO DA AC TA NA

informacion Es amigable, no amenazante ni agresivo TD DA AC TA NA

Da pistas, claves o explicaciones antes de resolver el problema TD DA AC TA NA

Permite saber por qué se ha fallado en la solucién del problema TD DA AC TA NA

La ayuda es sencilla, clara y precisa TD DA AC TA NA

Ayudas Permite consultar sobre la forma de uso del paquete cuando se requiere | TD DA AC TA NA

(si las hay) | permite consultar la teoria o sintesis de ella cuando se requiere TD DA AC TA NA

Da pistas metodoldgicas para resolver las situaciones problematicas TD DA AC TA NA

Son sencillas de usar por parte del usuario-aprendiz esperado TD DA AC TA NA

Herramientas ;c:)r:)zﬁg;ﬁntes para enfrentar las situaciones problematicas que se IO DA AC TA NA

Qe contr_ql / Cuentan con ayudas de utilizacion para quien lo requiere TD DA AC TA NA
interaccion - -

Son lo precisas gue se requiere para explorar o para resolver los retos TD DA AC TA NA

Son adecuadas para la experiencia del usuario esperado TD DA AC TA NA

E(Ié::;:jn;g:;tr:rsépsuesta permite que no se produzcan distracciones ni IO DA AC TA NA

Eé?g:ﬂgigaté?gn?g letra permiten leer en forma rapida y IO DA AC TA NA

No hay errores ortograficos, gramaticales ni semanticos. TD DA AC TA NA

La velocidad de despliegue de mensajes es apropiada para el usuario TD DA AC TA NA

lIil\jgr(‘iibularlo o terminologia es adecuado para el nivel cultural del TD DA AC TA NA

Ié?escteiz\lleamentos visuales presentes cumplen una funcidon comunicativa TD DA AC TA NA

Interfaz de Lps 'sir'nbolos Q'iconos uti_lizados corresponden a los de la TD DA AC TA NA
salida disciplina/tematica del objeto

Los graficos y animaciones enriquecen lo que se aprende TD DA AC TA NA

Las cortinas musicales son agradables TD DA AC TA NA

Los efectos sonoros fijan la atencién, destacan ideas o aspectos claves TD DA AC TA NA

Los pantallazos NO estan sobrecargados de informacion TD DA AC TA NA

e e ragen (oo e Ssenes en el b se |1 pa ac TA A

Eleggf;ﬁ;unmona de manera adecuada segun el contenido que D DA AC TA NA

El objeto NO presenta errores de funcionamiento TD DA AC TA NA

TD DA AC TA NA

TD DA AC TA NA

Otros TD DA AC TA NA

TD DA AC TA NA
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TD Total desacuerdo
Cuando haya terminado de observar el software educativo, valore segun su opinibn | pA DesAcuerdo
cada uno de los indicadores siguientes, encerrando en un circulo el nivel de la AC  Acuerdo
la correspondiente
esca ' TA Total acuerdo
NA No aplica
Genera expectativa y riesgo TD DA AC TA NA
Propone actividades que involucran la i,n_tu_ici()n, la percepcion, la D DA AC TA NA
agilidad, flexibilidad y capacidad de andlisis
Lidica Invita a la experimentacién y aventura interactuando en situaciones
de menor o mayor complejidad que las reales, con elementos TD DA AC TA NA
fantasiosos y especulativos
Propone reglas de juego para el logro de los objetivos TD DA AC TA NA
Permite descubrir relaciones entre experiencias antes no TD DA AC TA NA
relacionadas
Invita a hacer predicciones TD DA AC TA NA
Genera incertidumbre, crea curiosidad e interés TD DA AC TA NA
Usa refergntes cotidianos para plantear las situaciones TD DA AC TA NA
problematicas
Fomenta una actitud alerta y una lectura creativa (opciones
Creatividad | multiples, oportunidades en la crisis, etc.) de las situaciones TD DA AC TA NA
problematicas
Invita a relacionar gl contenido con experiencias previas y D DA AC TA NA
elementos del medio
Permite desarrollar ideas, plantear preguntas y correr riesgos TD DA AC TA NA
Permitg confron_tar con la realidad, analizar posibilidades y D DA AC TA NA
seleccionar opciones
Genera nuevos modos de utilizacién de recursos ya existentes TD DA AC TA NA
Dispo_ne de momentos y herramientas para comunicarse con otros D DA AC TA NA
usuarios
Diqune dg espacio.s para la reflexion, la evaluacion y la D DA AC TA NA
. coordinacién de actividades

Colaboracion — . -
Propone actividades donde se requiere el trabajo de roles TD DA AC TA NA
Acompania al usuario, facilitando herramientas sin dar soluciones TD DA AC TA NA
Promueve la construccion colectiva de conocimiento TD DA AC TA NA
Contiene espacios para aprender de otros TD DA AC TA NA
Permi_te viyir §ituaciones de las que se aprende a partir de la D DA AC TA NA
experiencia directa
El usuario controla el proceso (deci(_je qu_é hacer con base en el D DA AC TA NA
reto propuesto y las herramientas disponibles)
Se recibe retroalimentacion y autorenovacién constante TD DA AC TA NA
Permite identificar relaciones entre los objetivos y el mundo TD DA AC TA NA

Interaccién | Favorece el trabajo autbnomo TD DA AC TA NA

Induce a reso!ver un problemf:\, indaggr y descubrir, a generar D DA AC TA NA
modelos propios acerca de como funcionan las cosas
Genera desequilibrios que conducen a la accién TD DA AC TA NA
Permite poner a prueba hipotesis TD DA AC TA NA
Permite aprender de los errores TD DA AC TA NA
Permite refinar la construccién del conocimiento buscado TD DA AC TA NA
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Otros indicadores

TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA
TD DA AC TA NA

Otros

Valoracion final del Objeto de Aprendizaje
¢Es la mejor opcién para desarrollar los objetivos propuestos? ¢Qué le falta? ¢ Qué le sobra?
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